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ПРОГРАМА 

 

 

22 АПРИЛ 2015 /сряда/ 

 09:45 – 10:00 ч. - Регистрация 

10:00 – 10:15 ч. – Откриване 

10:15 – 12:00 ч. – Лекционен курс  

МАРТИН  ПУНЧЕВ - CGZEN 

СЕРГЕЙ ПУНЧЕВ - CGZEN 

МИРО ПЕТРОВ - CGZEN 

12:00 – 13:00 – Почивка 

13:00 – 17:00 ч. – Лекционен курс  

ВИКТОР АСПАРУХОВ - HAEMIMONT GAMES 

ДИМИТЪР ЦВЕТАНОВ - HAEMIMONT GAMES 

ДИМИТЪР НИКОЛОВ - HAEMIMONT GAMES 

 

23 АПРИЛ 2015 /четвъртък/ 

Конкурс за дигитална рисунка 

МАЛКИЯТ ГЕРОЙ 

10:00 – 12:00 – Първа група 

12:00 – 12:30 – Почивка 

12:30 – 14:30 – Втора група 

14:30 – 16:30 – Трета група 

 

24 АПРИЛ 2015 /вторник/ 

10:00 – 12:00 ч. – Лекционен курс 

КРАСИМИР НЕЧЕВСКИ - CRYTEK BLAK SEA 

ЗДРАВКО ПАВЛОВ - CRYTEK BLAK SEA 

АГБОНДИ ИНОМВАН - CRYTEK BLAK SEA 

12:00 – 13:00 – Почивка 

13:00 – 16:30 ч. - Лекционен курс 

ЙОРДАН НЕДЯЛКОВ - CRYTEK BLAK SEA 

НЕЛСЪН АТМОС - HAEMIMONT GAMES 

АРСЕН МИНКОВ - CGNHA 

16:30 – 17:30 ч. – Откриване на изложба и награждаване на победителите в 

конкурса. 


